PREMIILE UIA ARHITECTURA $I COPIIl - CUBURILE DE AUR 2019-2020

Ghid pentru Participantii Nationali

Acest document furnizeazd Participantilor indicatii suplimentare referitoare la prezentarea informatiilor
solicitate pentru descrierea Proiectului lor:

Regulamentul Premiilor UIA Arhitectura si Copiii — Cuburile de Aur solicita fiecarui Participant sa transmita
Organizatorilor Nationali:

A. Formularul de Inscriere* oficial al Premiilor UIA Arhitectura si Copiii — Cuburile de Aur, In format
digital, PDF.
B. Un poster format A2, in format digital, PDF, rezolutie 300dpi, avand un layout conform cu Template-

ul Premiilor* si continand:
. Informatii sumare despre participant si proiect.

. Descrierea proiectului din punctul de vedere al criteriilor Premiului. Textul trebuie incadrat in spatiul
alocat, iar marimea si tipul literelor trebuie sa fie cele specificate (Arial 14).

. llustratii ale proiectului. Tipul ilustratiilor va depinde de natura proiectului si este la latitudinea
participantului.

C. Posterul A2 in format web, 72dpi, desenele si fotografiile care sunt prezente in acesta, fiecare la rezolutie
de 300dpi si 72dpi, precum si textul din poster in format editabil.

D. Un exemplar al materialelor originale pentru carti, publicatii, jocuri, film, etc.

Toate materialele se vor trimite prin transfer la adresa concursuri@oar.archi, exceptand materialele tiparite (
carti, publicatii, jocuri) de la punctul D care se vor trimite si prin posta/ curier la adresa: Ordinul Arhitectilor
din Romania, str. Pictor Arthur Verona, nr.19, Bucuresti 010321

*template-uri disponibile pe website-ul UIA Built Environment Education (BEE) la adresa:

ww.architectureandchildren-uia.com

A. FORMULARUL DE INSCRIERE

Se completeaza in intregime si trebuie semnat de persoana responsabila cu transmiterea Proiectului.

(A se retine ca Participantii nu trebuie s& foloseascd Formularul de Nominalizare. Acesta trebuie folosit numai de
catre Organizatorii Nationali).

B. TEMPLATE-UL PREMIILOR
Template-ul Premiilor prezinta layout-ul pentru un poster format A2, cu spatii pentru informatiile solicitate.
Se va completa in limba engleza. Posterul are titlurile in limba engleza, mai jos agésiti traducerea si explicatiile:

AWARD CATEGORY- [Categoria Premiilor]
Se completeaza cu "Premiul pentru Scoli”, "Premiul pentru Institutii”’, "Premiul pentru Media Scrisa” sau "Premiul

pentru Media Audio-Vizuala”. Se poate selecta o singqura categorie.

COUNTRY/CITY - [Tara/Orasul]
Se mentioneaza locatia/locatiile unde a avut loc activitatea sau unde a fost publicat sau transmis produsul.

NAME OF THE PARTICIPANT - [Numele Participantului]
Acesta poate fi numele unei persoane (de exemplu, autorul unei carti) sau al unei organizatii (de exemplu, numele
scolii care a desfasurat o activitate educationald).


mailto:concursuri@oar.archi

TEAM MEMBERS - [Membrii Echipei]

Participantii trebuie sa listeze numele tuturor asociatilor, partenerilor sau consultantilor implicati in elaborarea,
producerea sau transmiterea produsului sau activitatii. Trebuie incluse aici toate persoanele sau organizatiile a caror
participare trebuie mentionata Tn orice publicare sau expunere a Proiectului Tnscris.

AGE GROUP OF AUDIENCE - [Véarsta Grupului de Audienta]
Se completeaza cu nivelul de varsta al copiilor carora li se adreseaza produsul sau activitatea (de exemplu,
adolescenti intre 12-14 ani).

NUMBER OF PARTICIPATING CHILDREN - [Numarul Copiilor Participanti]

Se completeaza numarul copiilor sau tinerilor carora le este destinat produsul sau activitatea si audienta realizata de
proiect sau numarul participantilor la un eveniment sau o activitate. De exemplu, daca o activitate este destinata
grupurilor de 20 de copii, dar s-a repetat de zece ori, se completeaza 20 x 10 = 200.

DURATION OF ACTIVITY - [Durata Activitatii]

Tn cazul unui produs sau al unei publicatii, precizati data aparitiei — pentru filme, audio sau televiziune, frecventa si
durata difuzarii. Pentru o activitate, mentionati cat a durat aceasta - in numar de ore/zile/saptamani/ani - sau cét a
fost planificata sa dureze. De exemplu, pentru un singur eveniment, durata poate fi de "1 zi”, iar pentru un program
de zece sesiuni, aceasta va fi de "2 ore x 10 = 20 ore”.

OUTCOMES AND EVALUATION - [Rezultate si Evaluare]
Prezentati pe scurt metoda de evaluare folosita pentru estimarea rezultatului proiectului si ce ati face altfel in viitor.

FREE EXPRESION [Expresie Libera - Descrierea verbala]
Aceasta trebuie inserata in spatiul pentru "Expresie Libera”. In acest spatiu, participantii trebuie sa explice clar si
concis modul in care proiectul lor intruneste criteriile expuse in Regulamentul Premiilor:

e Ce invata copiii si ce abilitati dobandesc?

e Cum contribuie proiectul la 0 mai buna intelegere a arhitecturii?

e Cum incurajeaza sensibilitatea, creativitatea sau gandirea critica?
e Este amuzant?

e Are sprijinul autoritatilor din educatie sau al comunitatii?

¢ Implica colaborarea sau parteneriatele interdisciplinare?

e Poate fi implementat pe termen lung?

Prezentarea trebuie Tncheiata cu o scurta evaluare critica a rezultatului proiectului.

IMAGES - [Imagini]

Spatiul Imagini din Template-ul Premiilor poate fi folosit la alegerea Participantului pentru orice material ilustrativ —
fotografii, desene, ilustratii, postere etc. — dispuse liber (strict ih cadrul spatiului destinat imaginilor), pentru a prezenta
si a explica mai bine proiectul.

C. FORMAT PENTRU PUBLICAREA PE SITE-UL ORGANIZATORILOR SI TIPARIRE

Tn vederea tiparirii proiectelor premiate si a publicarii lor pe website-ul UIA, toate proiectele trebuie transmise in format
digital, cu rezolutie mica si inalta. Participantii vor transmite fisiere digitale pentru fiecare plansa A2 prezentata (daca
trimit mai multe proiecte), precum si pentru fiecare dintre elementele componente ale unei planse (desene, fotografii,
text), fiecare cu rezolutie mica si Tnalta, astfel:

e Rezolutie mica - 72dpi.

e Rezolutie Tnalta - 300dpi

e Formate acceptate pentru fotografii si desene: PDF, JPEG, TIFF
¢ Format plansa A2: PDF

e Textul din planse fromat in fromat editabil: DOC, DOCX, ODT



D. EXEMPLARUL MATERIALULUI ORIGINAL

Este vorba despre un exemplar al materialelor originale (carte, publicatie, instrument, joc, film, disc, Tnregistare audio,
etc.), in forma si in limba in care au fost realizate. Numai materialele digitale ( filme, programe web, inregistare audio)
vor fi trimise Tn formatul original prin transfer, alaturi de restul materialelor de concurs.

Participantii trebuie sa-si protejeze materialele de posibilitatea deteriorarii pe parcursul transportului, iar organizatorii
nu sunt responsabili pentru degradarea acestora. Materialele originale nu vor fi returnate. Participantii sunt sfatuiti sa-
si faca si sa-si pastreze copii ale lor Tnainte de a le transmite.

Contact si intrebari
Participantii vor putea adresa Tntrebari si transmite comunicari despre Premiile UIA Arhitectura si Copiii — Cuburile de

Aur catre Sectia Membra Nationald UIA pana pe data de 1 februarie 2020. Sectile Membre UIA Nationale pentru
fiecare tara se gasesc pe adresa.

https://www.uia-architectes.org/webApi/en/about/section.
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