
Concursul internațional de soluție „Amenajare Cetățuia” 
 

Algoritm de calcul pentru criteriul A  
CRITERII DE ATRIBUIRE 
 

50 51 52 53 
 

54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 

A. Satisfacerea 
necesităților 
funcționale 
arhitectural-
urbanistice  
40% din 
evaluarea finală 
(maxim 40 
puncte) 

A1. Criteriul funcțional – maxim 15 puncte  
Se vor puncta scenariile de utilizare propuse, 
rezolvarea acceselor și traseelor din punct de vedere 
urbanistic și arhitectural. 

8 6 10 5 10 12 12 12 10 12 - 5 10 5 

A2. Criteriul financiar – maxim 15 puncte 
Se vor puncta următoarele:  
- încadrarea în plafonul de investiție indicat în 
documentația de concurs; 
- raționalitatea și sustenabilitatea soluției funcțional 
spațiale în raport cu prețul estimat. 

15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 - 0 15 15 

A3. Calitatea și claritatea reprezentării ideilor astfel 
încât să ilustreze capacitatea concurentului de a 
pune în operă proiectul propus - maxim 10 puncte 

10 10 6 6 7 10 5 8 10 10 - 5 7 0 

B. Valoarea 
arhitectural-
artistică 
adăugată  
60% din 
evaluarea finală 
(maxim 60 
puncte) 

B1. Caracterul zonei și atmosfera generală a 
intervenției - maxim 20 puncte  
Se va puncta calitatea generală a intervenției, 
ambianța propusă, soluțiile specifice de design care să 
pună în valoare particularitățile sitului. Vor fi apreciate 
soluțiile care evită over-design-ul și intervin cu discreție 
pentru a pune în valoare elementele forte existente. 

12 2 3 10 7 11 9 12 12 14 - 10 8 5 

B2. Criteriul arhitectural-istoric – maxim 20 puncte  
Se va puncta integrarea proiectului în zona construită 
protejată, păstrarea caracterului de monument istoric și 
de mărturie a unei amenajări militare specifice 
secolului XVIII, modul de relaționare cu fondul construit 
existent și modul în care sunt puse în valoare 
fortificațiile existente. 

15 5 3 2 5 16 3 10 9 15 - 5 3 5 

 B3. Criteriul arhitectural-peisagistic – maxim 20 
puncte  
Se va puncta modul de relaționare cu fondul vegetal 
existent și modul în care geografia specifică a terenului 
este valorificată în proiect. De asemenea se vor puncta 
conceptele de plantare și exploatare. 

15 0 4 12 10 8 8 11 14 15 - 10 5 0 

 Total puncte  75 38 41 50 54 72 52 68 70 81 - 35 48 30 



A=A1+A2+A3=15+15+10=40 puncte maxim posibil acordate  
Algoritm de calcul pentru criteriul B  
B=B1+B2+B3=20+20+20=60 puncte maxim posibil acordate  
 
Algoritmul de calcul pentru evaluarea finală (maxim 100 puncte posibile)  
A+B= 40 +60 = 100 maxim 
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