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1. DATE GENERALE
A. Autoritatea contractanta si premisele concursului

Autoritatea contractanta (AC) a concursului este Primaria Municipiului Cluj-Napoca,
acesta urmand sa devina beneficiarul proiectului contractat in urma prezentului concurs.
Printre altele, Primaria Municipiului Cluj-Napoca este preocupata, atat in prezent céat si in
perspectiva, de imbunatatirea calitatii spatiului urban si a vietii locuitorilor prin amenajarea si
reabilitarea unor spatii verzi care au fost neglijate pentru multa vreme.

Concursul raspunde in mod particular grijii Primariei privind calitatea vietii din cele
mai noi cartiere ale municipiului Cluj-Napoca, dintre care cel mai populat este cartierul ,Buna
Ziua”. Rezultat in urma a cincisprezece ani de urbanizare spontana si necontrolata in sudul
orasului, cartierul nu functioneaza inca echilibrat, nu s-a inchegat inca social si este lipsit in
totalitate de o infrastructura verde care sa poata contribui atat la sanatatea ambientului, cat
si la coagularea comunitatii.

Pentru a compensa aceasta lipsa, AC a hotarat sa preia in administrare zona extinsa
cuprinzand valea bratului principal al paréaului Becas si promontoriul de la confluenta cu
bratul sud-vestic si sa lanseze acest concurs de solutii de arhitectura si peisagisticd menit sa
o transforme 1n viitorul parc ,Buna Ziua” si sa o integreze in sistemul verde al municipiului.

Organizatorul concursului este Ordinul Arhitectilor din Romania, (OAR), organizatie
profesionala care are ca misiune cresterea calitatii produsului arhitectural urbanistic si
aprecierea acestui serviciu fatd de societate ca act de culturd de interes public. In acest
sens, OAR promoveaza politici si practici profesionale care pretuiesc patrimoniul natural si
construit si favorizeaza productia unei arhitecturi de valoare, domenii fundamentale pentru
calitatea vietii din Romania.

B. Scopul concursului

Scopul concursului este selectarea celei mai bune solutii de amenajare si echipare a
parcului Buna Ziua, in folosul cartierului si al oragului.

Procedura de atribuire se face prin prezentul concurs de solutii, desfasurat intr-o
singura faza, avand ca finalitate atribuirea contractului de proiectare pentru acest obiectiv
echipei castigatoare de proiectanti si este deschis in Roméania.

Viitorul parc Buna Ziua reprezinta una dintre cele mai importante piese-lipsa din
reteaua de spatii verzi a orasului, mai ales la nivelul polului de dezvoltare imobiliarad din
sudul orasului.

Aceasta zona s-a dezvoltat dupa anii 2000 si, In extinderea rapida a functiei
rezidentiale de-a lungul retelei principale de transport - Strada Buna-Ziua, a fost lasat foarte
putin spatiu pentru orice alta functie urbana, cu atat mai putin spatii publice sau verzi.

Un prim si important pas pentru ridicarea calitatii vietii in zona s-a facut in anul 2020,
prin modernizarea infrastructurii de transport auto, velo si pietonal, a iluminatului stradal si
prin primele insertii consistente de material vegetal.

Urmatoarea etapa necesara in dezvoltarea zonei este amenajarea ,Parcului Buna
Ziua”, un spatiu verde ce trebuie sa imbine: valoare peisagistica ridicata, acces facil
pentru toti locuitorii cartierului, satisfacerea functiunilor urbane de loisir si
socializare.

Aceste cerinte trebuie in mod obligatoriu dublate cu cele ecologice, de o importanta
cel putin egala: punerea in valoare a paraului Becas — privit pana acum ca un curs de apa
neinsemnat si in consecin{a marginalizat/neglijat si abuzat — si a habitatelor valoroase
create de-a lungul sau. Reabilitarea cursului de apa si a zonelor de vegetatie ripariana —
spontane-, completata de plantari (in special arbori si arbusti, specii compatibile cu flora
locala valoroasa) are scopul de a desavarsi potentialul zonei ca rezerva de:
biodiversitate, microclima favorabila si aer curat, precum si de a gazdui si ocroti speciile
valoroase ale florei si faunei locale prezente pe suprafata de concurs.
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2. PREZENTAREA ARIEI DE INFLUENTA SI A PERIMETRULUI DE INTERVENTIE

Terenul care se propune spre amenajare prin prezentul concurs — denumit mai
departe ,perimetrul de interventie” — este localizat in cartierul Buna Ziua din municipiul
Cluj Napoca, dar este in relatie cu o zona mult mai cuprinzatoare cu care interactioneaza
sau va interactiona, si care ii confera caracteristici aparte.

Aceasta zona mai larga care defineste contextul specific al perimetrului de interventie
este numita mai departe ,aria de influenta”.

2.1. Ariade influenta

JAria de influentd” a concursului, indisolubil legata de existenta paraului Becas, este
situata intr-o microregiune de mare bogatie geografica si biologica. (Fig.1) Aceasta cuprinde,
n sud si sud-est, situl Natura 2000 ,Fagetul Clujului — Valea Morii” (ROSCI0074) si podisul
Feleacului, unde Tsi are izvoarele paraul Becas; in nord-est, paraul Becas parcurge livada
"Palocsay” (Statiunea de cercetare horticola USAMV Cluj-Napoca) si, Thainte de a se varsa
in Somes, margineste Parcul de Est (aflat in curs de proiectare).

Prezenta péaraului Becas pe teritoriul parcului reprezintd o oportunitate importanta in
ceea ce priveste crearea unor coridoare verzi, avand in vedere ca zona viitorului Parc Buna
Ziua este un spatiu de trecere atat din punct de vedere hidrologic, cat si coridor ecologic
(partial functional Tn prezent) intre elementele majore de infrastructura verde, respectiv situl
Natura 2000 aflat in amonte si exteriorul orasului si suita de spatii verzi din avalul Becasului.
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Fig. 1 - Aria de influenta, (microregiunea geografica si urbanizarea)
Sursa: Studiul Peisager aferent concursului

Conectarea acestor zone la ,Parcul Buna Ziua” prin intermediul paraului Becas si prin
realizarea unor coridoare verzi noi, fie de-a lungul tramelor rutiere, fie pe marginea
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terenurilor agricole, ar aduce beneficii importante pentru pdastrarea si cresterea
biodiversitatii parcului si a intregii zone.

Cartierul Buna Ziua se situeaza in microregiunea dealului Feleacu, la baza acestuia,
pe un versant care coboara relativ lin (pantd medie aprox 10%) catre valea paraului Becas.
Cartierul are o expunere nord-estica, s-a dezvoltat de-o parte si de alta a strazii Buna Ziua si
se invecineaza cu 2 cartiere “istorice” Clujene — Andrei Muresanu si Gheorghieni.

Ca geneza, cartierul prinde contur incepand cu anii 2000, ca raspuns al cererii mari de
spatiu locativ in municipiul Cluj Napoca. Expansiunea imobiliara caracteristica perioadei s-a
manifestat si in cartierele existente ale orasului, Tnsa datorita densitatii deja mari, singura
solutie pentru ansambluri rezidentiale medii si mari era pe terenuri intinse si plate, aflate
aproape exclusiv in vecinatatea - pe atunci - a orasului. In cazul particular al zonei sudice a
municipiului, cartierele existente (Andrei Muresanu si Gheorghieni) nu au permis o crestere
substantiala a densitatii prin insertii urbane noi, astfel incat dezvoltarile imobiliare s-au
concentrat pe zonele libere intinse aflate pe ambele parti ale deja existentei strazi Buna
ziua.

Tnainte de debutul acestui proces de urbanizare, zona avea un parcelar agricol alcatuit
din parcele lungi si inguste (in medie: front stradal 30m, lungime 250-300m). Acestea au fost
ocupate rand pe rand de dezvoltari rezidentiale — locuinte colective si semi-colective
dispuse de-a lungul unei alei inguste perpendiculare pe strada Buna Ziua (Fig. 2).

Acest mod de ocupare a terenului a produs un tesut urban monoton si disfunctional, cu
siruri lungi de cladiri identice dispuse in “pieptene” fatd de strada principala. Actiunile de
parcelare si edificare au inceput intotdeauna de la strada principala (strada Buna Ziua) si au
continuat n directia opusa pana unde a permis terenul.

Fig. 2 - Formarea si evolutia urbana a cartierului Buna Ziua intre 2003 — 2021
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Din nefericire, presiunea imobiliara exercitata asupra acestui parcelar s-a dovedit o
fortd transformatoare redutabild, tesutul cartierului evoluand din aproape in aproape, cu
fiecare nou complex rezidential edificat, fara un plan de dezvoltare strategica. In consecint,
calitatea cadrului urban lasa mult de dorit, in principal datorita tramei stradale rezultate, de
facturd mai degraba rurald decéat urbana — o strada principala si nenumarate alei secundare
perpendiculare, inguste si, in majoritatea cazurilor, infundate, a lipsei locurilor de popas,
odihna, umbra, liniste si loisir.

In mod special disfunctionala este portiunea de tesut urban cuprinsa intre strada Buna
Ziua si limita nordica a ,Perimetrului de interventie” ; aici constructiile si lotizarile ultimilor ani
au utilizat terenurile aferente pana la limita malurilor abrupte ale bratelor Becasului, pe latura
nordica, astfel incat situl concursului este in mare parte “presat” de aceste dezvoltari
imobiliare. In acelasi timp, toate strazile sunt infundate si se opresc cat mai aproape cu
putintd de valea Becasului.

in pofida aparentei proximitati intre caile de circulatie deja existente si Perimetrul de
interventie, situl nu poate fi accesat decéat cu dificultate din aceasta parte. Pe langa acestea
se adauga si panta abruptd pe portiuni ample ale vaii propriu-zise, care face dificila
apropierea de oglinda de apa. Pe partea opusa a sitului, dezvoltarea imobiliara este
compusa in prezent din locuinte individuale cu mici gradini sau livezi imprejmuite, pe latura
sud-estica a ,ariei de Influenta”.

Pe de-o parte, se poate afirma ca ,,perimetrul de interventie” se afla la marginea
cartierului Buna Ziua, pe latura sa sudica, dar, intr-o viziune mai ampla asupra
intregului cartier, prezent si in constructie, se poate considera ca perimetrul de
interventie ocupa o pozitie “centrala”. in aceasta viziune, viitorul parc va reprezenta
un nucleu verde pentru o zona inca in expansiune urbana, care va ajunge sa-I
inconjoare pe tot perimetrul.

2.2. ,,Perimetrul de interventie”

Zona desemnata pentru amenajarea viitorului parc “Buna Ziua” reprezinta o importanta
rezerva de spatiu natural pentru vecinatati si intregul oras. in momentul actual, se prezintd
ca un spatiu nebagat in seama atét ca potential functional, céat si ca prezenta in constiinta
locuitorilor: conformarea lui hidro-geo-morfologica |-a facut impropriu investitiilor imobiliare,
iar lipsa unor accese sau alei organizate corespunzator a dus la ignorarea sa ca posibil loc
de recreere.

Configuratia geografica si spatild

Perimetrul de interventie este in esenta o fasie de teren cu o lungime de aproximativ
900m si o latime medie de aproximativ 40-45m, care se intinde pe directia NE-SV, de-a
lungul unei coline cu o inclinatie variabila dar constantd spre NE si o pantd medie de
aproximativ 7% si o suprafata totala de 10,73ha. Diferenta totaléd de nivel intre punctul cel
mai jos al sitului — accesul de pe strada Macesului, si punctul cel mai nalt accesul de pe
Calea Turzii este de 41m.

Portiunea cea mai inclinatd a ,perimetrului de interventie” este reprezentatda de
povarnisul de acces pe sit dinspre NE — strada Macesului, cu o pantd medie de 14%.
Aceasta panta deschide una dintre putinele zone cu perspective valoroase ale sitului (Fig. 3)
si se prezinta ca un platou lung de aproximativ 320m si cu o latime medie de 45m, fiind
situatad intre cele doua vai ale paraului Becas si afluentului sau. Atat prin pozitionarea sa
centrala in raport cu limitele sitului concursului, cat si prin cotele superioare ale terenului fata
de vaile adiacente, aceasta zona va avea o postura dominantd in parc. Configuratia
terenului si a Tntregii zone se poate vedea in Fig. 4.
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Fig. 3 - Privelisti valoaroase din zona de “platou” central spre est si sud-vest

Fig. 4 - Conformatia geo-morfologica a perimetrului de interventie — suprafata de concurs
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Cursul paraului Becas

Paraul Becas cu cele 2 brate — cel principal la NV si cel secundar in SE — reprezinta
principalul atractor al sitului; din punct de vedere ecologic Si peisajer, prezenta apei este
deopotriva sursa de hrana si adapost pentru multe specii rare de pasari ale Clujului, cat si o
sursa de delectare senzoriala si estetica pentru oameni.

-

Fig. 5 Diferitele ipostaze ale paraului Becas de-a lungul cursului sau pe sit

Bratul principal se prezinta ca rezultat al interventiilor de regularizare a paraului Becas
intreprinse de catre Apele Romane in anul 2015. Albia principala a paraului Becas a fost
stabilizata prin terasari in unele locuri si cu trepte rigidizate din beton. De-a lungul cursului
apei au fost realizate un numar de 5 praguri de sectiune trapezoidald din beton armat .
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De-a lungul cursului Becasului inclus in perimetrul de interventie, albia raului Tsi
schimba latimea si configuratia Tn mai multe puncte, din amonte in aval, dupa cum urmeaza:
zona cu maluri amenajate din elemente prefabricate din beton, zona in care este dirijat
printr-o teava/tub, zona de curgere lenta unde se formeaza o mica oglinda de apa, zona cu
maluri amenajate din pamant — Fig. 5.

Bratul secundar, afluentul din sud-est al Becasului, ocupd zona cu cele mai mari
diferente de nivel; respectiv, parcurge valea cea mai larga si mai adanca.

Ignorarea paraului Becas in perioada recenta, combinata cu avansarea zonelor
construite pana la marginea vailor bratelor, au rezultat in zone contaminate cu deseuri de
constructii. Cu toate acestea, prezenta apei a facut ca terenul sa se acopere cu vegetatie
ruderala, ierboasa sau arbustiva, atat cu un rol ecologic valoros, cat si de o frumusete
specifica.

Accese si vecinatafi

La momentul actual, situl poate fi accesat pietonal din strada Macesului, prin zona de
povarnis deja descrisa si din anumite puncte de pe strada Mihai Romanu. Mai exista un
acces posibil de pe strada Calea Turzii, impracticabil in prezent datorita diferitelor
Tmprejmuiri, si un altul, de pe strada Mihai Roménu, de-a lungul bratului SE al Becasului, in
conditii de impracticabilitate similare celuilalt acces propus. In prezent nu existd un acces
functional (fie si improvizat) dinspre zona rezidentiala situata la sud de strada Buna Ziua, pe
toatd lungimea de peste 1 km a acestei vecinatati. Este important de subliniat ca cei mai
mulfi potentiali vizitatori ai parcului sunt /ocalizati in aceasta zona a cartierului.

Atat accesele existente cat si cele propuse au probleme functional-spatiale serioase:
spatii Tnguste si/sau lungi, fara exceptie accese direct din strada, fara spatii de tranzitie.

Vecinatatile zonei de interventie pot fi cel mai bine intelese din Studiul Peisajer, dar,
in esenta, sunt compuse din locuinte colective, semi-colective si individuale, in proportii
variabile pe latura de NE, si de locuinte individuale cu gradina sau mici gradini sau livezi
imprejmuite, pe latura de SE.

In cea mai mare parte, aceste vecinatati au o calitate arhitecturald si peisajera
scazuta, printr-un limbaj al formelor neinspirat sau chiar strident, o proasta inscriere in teren,
proportii si pozitionare nefericite in raport cu micro-peisajul zonei.

Nu Tn ultimul rand, meritd observat ca zona de interventie este supusa la presiuni
,Spatiale” din majoritatea directiilor.

Flora si fauna

Vegetatia prezenta pe sit este in cea mai mare parte spontana. Cu toate acestea,
gruparea in diverse zone a vegetatiei arboricole, spontana si plantata, creeaza pe sit spatii
cu ambiante variate.

Vegetatia arboricold spontana cuprinde in principal mesteceni (Betula pendula),
salcami (Robinia pseudoaccacia), salcie alba (Salix albd) si plop alb (Populus alba). Este de
remarcat faptul ca cele mai multe exemplare se gasesc pe malurile cursurilor de apa. Unele
exemplare sunt arbori maturi si valorosi, care necesita toaletare si tratament fitosanitar. Pe
langa exemplarele mature, gasim grupuri de arbori tineri care de asemenea necesita
toaletare, dar a caror extindere trebuie controlatda. Vegetatia arboricola plantata cuprinde
nuci (Juglans regia), pini (Pinus nigra) si pomi fructiferi.

Asemanator vegetatiei arboricole, grupurile de arbusti se gasesc preponderent in zona
cursurilor de apa. in afard de malurile cursurilor de ap&, gasim grupuri de arbusti alcatuite
din exemplare de sanger (Cornus sanguinea), maces (Rosa canina), porumbar (Prunus
spinosa) si paducel (Crataegus monogyna).
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Fig. 6 Ipostaze ale vegetatiei spontane de pe sit — arboricole, arbustive si ierboase

In cele mai multe cazuri, grupurile de arbusti sunt foarte dense si nu permit accesul.
Cu toate acestea, grupurile mentionate reprezintd un habitat important in special pentru
pasari, ca urmare trebuie tratate ca atare. Eliminarea lor (fara a propune o alternativa
viabila) ar avea efecte negative asupra biodiversitatii.

Pentru o intelegere a structurii si distributiei vegetatiei, este imperios necesara
coroborarea prezentei Teme cu Studiul Peisager din Anexa 4.1 a documentatiei de concurs.
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3. TEMA DE CONCURS

Autoritatea Contractanta a sesizat oportunitatea transformarii terenului care cuprinde
valea bratului principal al paraului Becas si promontoriul creat la confluenta sau intr-un
generator de calitate a vietii urbane pentru cartierul emergent care il fnconjoara. In
consecinta, a hotarat preluarea zonei in administrarea sa si lansarea unui concurs de solutii
de arhitectura si peisagistica pentru selectionarea unui proiect valoros deopotriva din punct
de vedere conceptual, cat si ca rezolvare practica, si care sa permita transformarea radicala
a perceptiei si utilizarii locului.

Concurentii sunt invitati sa propuna un parc peisajer atractiv, care sa satisfaca
nevoia de socializare si explorare a naturii pentru locuitorii cartierului Buna Ziua.

Acest parc va trebui sa ofere si 0 solutie sustenabila de gestionare a cursului
paraului Becas — transformarea vaii intr-o ,zona-legatura” in locul barierei pe care o
reprezinta Tn prezent, amenajarea atractiva a unei zone de loisir, ambele fara a periclita rolul
de coridor de biodiversitate al vaii si aportul pentru spatiile verzi aflate in aval.

Totodata, se doreste ca, prin impactul social si estetic preconizat, amenajarea acestui
parc sa contribuie la conturarea unei identitati culturale a intregii zone.

Nu in ultimul rand, se urmareste ca, prin integrarea in sistemul celorlalte plantatii
urbane conectate si alimentate de paraului Becas (Fagetul Clujului, Statiunea de cercetare
horticola USAMV Cluj-Napoca, Parcul Est), viitorul Parc Buna Ziua sa devina un nod
important in reteaua verde a orasului si a zonei sudice.

Concursul urmareste:

e Amenajarea unui parc! de cartier cu important impact peisajer, ecologic si functional,
astfel incét sa ridice calitatea mediului de viatd a comunitatii tot mai numeroase din
cartierului Buna-Ziua si zonele invecinate;

e Specularea calitatilor subtile ale unui sit dificil in ceea ce priveste topografia,
vecinatatile, regimul hidrografic, forma si proportia spatiului;

¢ Integrarea ingenioasa a cursului principal al paraului Becas in amenajarea propusa,
Cu asigurarea simultana a:

- traversarii si circulatiei cat mai libere intre zona rezidentiala existenta si viitorul
parc;

- gestionarea eficienta a apelor pluviale cu asigurarea unui debit constant al
Becasului;

- integrarea reperelor de biodiversitate prezente pe sit;

e Amenajarea peisajera a zonei de parc de cartier cu toate dotarile si echipamentele
necesare (alei, locuri de odihna, terenuri de joaca, iluminat public etc.);

e Identificarea unor strategii de conectare a perimetrului de interventie cu elemente
majore ale infrastructurii verzi (prezente si viitoare) din sud-estul municipiului Cluj-
Napoca;

¢ Integrarea si conservarea peisajera si functionala a unor zone cu elemente valoroase
de biodiversitate;

1 “parc”, in contextul acestei teme de proiectare, este un spatiu verde urban, neingradit, cu acces liber
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3.1. Zonare si cerinte specifice

Pentru o mai buna intelegere a perimetrului de interventie, acesta a fost impartit in zone
functionale potrivit caracterului lor si cerintelor specifice, dupa cum urmeaza:

A - Zona acces si dirijare - Transformare peisajera,
amenajari hidrotehnice
A=2,20 ha

B - Zona Parc urban - Transformare peisajer-functionala
B - 2,63 ha Subzona de promenada de-a lungul vaii
Becasului
B.2 - 2,22 ha Subzona de promotoriu intre cele 2 vai
B.3 - 1,04 ha Subzona de vale larga a afluentui Becas

B =589 ha

C - Vale Becas si curs de apa - Reabilitare ecologica,
peisajera,
C.1-0.99 ha Subzona cursului principal al Becasului
C.2 - 1,65 ha Subzona afleunt Becas
C=264ha

Fig. 7 - Zonarea perimetrului de interventie
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Zona A, in suprafata de 2,20 ha, este in principal zona de acces si dirijare, destinata mai
ales operatiilor de transformari peisagere si amenajari hidrotehnice.

Zona B, in suprafata de 5,89 ha, este considerata corpul principal al parcului si va fi
supusa principalelor transformari.
Este impartita in mare in 3 subzone, dupa configurarea geografica:

B.1 - 2,63 ha Subzona de promenada de-a lungul vaii Becasului;

B.2 — 2,22 ha Subzona de promontoriu intre cele 2 vai;

B.3 — 1,04 ha Subzona de vale larga a afluentului Becas;

Zona C, in suprafata de 2,64 ha, cuprinde valea raului Becas si cursul de apa, disponibile
operatiilor de reabilitare ecologica, transformare peisajera, amenajari hidrotehnice.
Este impartita in mare in 2 subzone:

C.1 - 0.99 ha Subzona cursului principal al Becasului

C.2 — 1,65 ha Subzona afluent Becas

Cerinte si recomandari de proiectare specifice pentru cele trei zone:
Zona A — Zona de acces si dirijare : transformare peisajera, amenajari hidrotehnice

Aceasta zona a perimetrului de interventie este compusa din cele doua accese din arterele
principale care marginesc parcul, respectiv Calea Turzii si strada Mihai Romanul, fasiile de
dirijare si tranzit spre corpul principal al parcului B si zona de ,confluenta” a acestora si de
contact cu Becasul.

Se agteapta de la concurenti:

= Concepte creative pentru zonele de acces de la arterele principale;

* Amenajarea cat mai dinamica a zonelor de dirijare si tranzit pentru a incerca
schimbarea caracterului de spatii ,coridor” inguste si lungi in mici parcuri de ,bun
venit”;

»= Rezolvarea dirijarii circulatiei pietonale spre corpul principal al parcului, ihcercand
activarea ambelor maluri ale albiei principale a Becasului;

* Rezolvarea contactului cu Becasul si valea sa;

= Ambientarea pe cat posibil a intregii zone, ca si cand ar fi un ,parc in sine”, in pofida
configuratiei spatiale atipice.

Zona B — Zona de Parc urban: transformare peisajer-functionala

Aceasta zona a perimetrului de interventie este consideratd corpul principal al intregii
amenajari, datorita pozitiei centrale si a formei oarecum mai regulate si mai potrivite pentru
un parc conventional.

Caracterul spatial al zonei este tot longitudinal, insa latimea este suficient de mare in unele
zone incéat sa permita amenajari de o amploare potrivita. Conditiile sitului favorizeaza zona
B.2 si o pozitioneaza intr-o postura de ,actor principal”, insa reusita proiectului depinde in
mare parte de capacitatea concurentilor de a integra armonios toate subzonele prezente,
facand trecerea dintre ele cat mai insesizabila.

Se agteapta de la concurenti:

B.1 — Subzona de promenada de-a lungul vaii Becasului:
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= punerea in evidenta a potentialului zonei mai generoase spatial din vest;

= rezolvarea dirijarii eficiente a vizitatorilor din zona rezidentiala nordica existenta;

= identificarea unor strategii de traversare a Becasului pentru a reduce segregarea
functionala dintre cele doua maluri;

B.2 — Subzona de promontoriu dintre cele doua vai:
= fintarirea caracterului de proeminenta a subzonei, pentru a concentra elementele de
valoare arhitecturala si peisajera,;
= punerea in evidentd a pantelor si a relatiei cu peisajul mai amplu — culoare de
perspectiva spre vest;
= utilizarea celor mai ingenioase solutii peisajere pentru a manipula perceptia
spatiala asupra acestei fasii lungi si inguste si a-i conferi o respiratie mai larga;

B.3 — Subzona de vale larga a afluentului Becas:
= crearea unor spatii de legatura intre malul SE si zona B.2;
= specularea caracterului abrupt al versantilor si in general a atmosferei ,de
aventura” a subzonei;
= identificarea unor directii peisajere clare care sa integreze vegetatia matura
valoroasa;

= utilizarea malului cu expunere sudica pentru activitati diurne;

Zona C — Valea Becas si cursul de apa — Reabilitare ecologica, transformare peisajera,
amenajari hidrotehnice

Integrarea ingenioasa a cursului principal al paraului Becas in amenajarea propusa este un
element esential al reusitei propunerilor de proiecte, intrucat prezenta sa reprezinta simultan
elementul cel mai valoros al sitului, dar si cel mai problematic. Valoarea sa este de
natura ecologica si peisajera, paraul fiind in acelasi timp sursa biodiversitatii prezente astazi
pe sit, cat si unul dintre elementele care reusesc sa ii dea un caracter spatial si scenografic.
Valea cursului principal al Becasului, cu vegetatia existenta, reprezintd un reper peisajer si
spatial al sitului al carui impact trebuie imbogatit.

In acelasi timp, trebuie avut in vedere c& debitul actual al paraului este relativ redus si
fluctuant. Nu doar atat, desi exista portiuni regularizate prin diferite mijloace de catre Apele
Romane, exista altele in care pare ca dezvoltatorii imobiliari au luat problema amenajarii in
propriile maini, prin canalizari si deversari. Prin urmare, orice propunere care mizeaza pe
impactul estetic al curgerii de apa trebuie sa aiba in vedere si asigurarea unui debit
corespunzator prin captarea si dirijarea apelor pluviale de pe intregul sit sau prin diverse
mijloace posibile. Avand Tn vedere aspectul totodata ecologic al problemei, abordarea sa
corecta are o pondere considerabila Tn economia rezolvarii de ansamblu.

Este foarte important de precizat ca, in esenta, paraul trebuie si traversat pentru a
lega diferitele zone rezidentiale de parc si in acelagi timp pastrat ca sursa de apa care
alimenteaza petece de vegetatie ruderala si elemente spatiale valoroase. Modul in
care vor fi rezolvate aceste cerinte va determina in buna masura reusita proiectului in
ansamblu.

Se asteapta de la concurenti:
C.1 — Subzona cursului principal al Becasului

* integrarea estetica si functionala a amenajarilor hidrotehnice existente, in special a
pragurilor de beton cu rol de regularizare a paraului, dar si de traversare a vaii;
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= imaginarea unei strategii de gestionare a cursului de apa si a albiilor sale, astfel
incat, pe de-o parte, sa pastreze caracterul semi-salbatic al micilor portiuni
valoroase, dar pe de alta parte, sa se regleze contactul cu apa intr-o maniera care
sa faca functionala intreaga amenajare;

= pastrarea sau augmentarea debitului cursului principal, prin diverse mijloace
posibile;

= cautarea unui echilibru un cat mai bun intre utilizarea vaii Becasului in scop de
agrement si pastrarea valorii ecologice a acesteia;

C.2 — Subzona afluent Becas
= amenajarea acestei subzone ca punct secundar de acces;
= cresterea gradului de accesibilitate a cursului de apa;

3.2. Cerinte functionale

Fiind in primul rand un parc al noului cartier Buna Ziua, functiunile ce se vor gasi in
acesta vor viza in primul rdnd necesitatile de recreere ale vecinatatii: spatii de plimbare,
locuri de joaca, alei pentru mers cu bicicleta, alei pentru alergare etc.

Pe de alta parte, parcul poate functiona ca loc de ntalnire si coagulare al comunitatii, loc Tn
care s-ar putea organiza si desfasura si alte actiuni ale cartierului (vizionare de filme Tn aer
liber, mici concerte, intalniri comunitare, loc de informare asupra problemelor de interes
public).

Spatii si amenajéri pentru urmatoarele functiuni obligatorii:

= spatiu polivalent pentru manifestari si activitati culturale si civice ale cartierului,
expozitii indoor/ intalniri dezbateri, pentru 50-75 persoane;

= zone primire si informare pentru accesele principale in parc;

* amenajari si echipamente pentru locuri de joaca, care sa permita folosirea lor
simultana de catre 75-100 de copii pe tot cuprinsul parcului — se recomanda
utilizarea unor solutii de mobilier urban de joaca in armonie cu caracterul semi-
salbatic al locului;

Acestea pot fi grupate sau nu, in functie de solutia propusa:
* in situatia in care sunt grupate, suprafata totald a gruparii de dotari nu trebuie sa
depaseasca 200 mp;
* pozitionarea dotarilor si alegerea suprafetelor individuale, pe tipuri de functiuni, este
la alegerea concurentilor

Concurentii pot propune si spatii pentru alte functiuni, in limita a 100 mp.
Accese, circulafii

Parcul va avea accesuri dinspre toate strazile principale ale paralelogramului care
defineste cartierul Buna Ziua: calea Turzii, strada Buna Ziua, strada Macesului si strada
Mihai Roménu. Pe langa rezolvarea acestor accesuri, li se cere concurentilor sa gaseasca
solutii imaginative pentru colectarea si dirijarea spre corpul principal al parcului a locuitorilor
zonei rezidentiale din nordul amplasamentului, cuprinsa intre strazile Kelemen Janos si
Costache Negri.

Se va tine cont si de faptul ca o problema importantd de accesibilitate a sitului este
traversarea paraului Becas si conectarea malurilor pentru a putea crea un dialog functional
intre diferitele zone rezidentiale care marginesc situl.
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Fig. 8 Zone si puncte de accces propuse si posibile de-a | | perimetrului

Concurentii sunt indemnati ca, prin solutile de amenajare, sa propuna concepte si
ambiente imaginative pentru zonele de acces, in ciuda limitarilor spatiale si a configuratiei de
coridor de-a lungul vailor paraului Becas.

Parcul trebuie sa fie accesibil tuturor categoriilor de varsta si de populatie, acordandu-
se atentie utilizatorilor cu nevoi speciale. Astfel, amenajarea parcului trebuie sa includa alei
potrivite tuturor modurilor de utilizare, care sa serveasca intreaga suprafata a parcului.

Se va propune infrastructura necesara traficului velo in interiorul parcului, iar zonele
de acces se vor orienta catre traficul pietonal care se invecineaza cu zonele rezidentiale si
statiile de transport public. De asemenea este important ca suprafetele care vor asigura
circulatia sa fie permeabile, pentru a reduce impactul asupra caracteristicilor hidrologice a
solului, evitand astfel degradarea ecosistemului. De asemenea, alegerea unor materiale
sustenabile si reciclabile reprezinta un obiectiv important, fiindca astfel impactul asupra
mediului poate fi redus in cazul reamenajarii parcului.

3.3. Cerinte peisajere

In ceea ce priveste vegetatia existenta, protejarea exemplarelor de arbori maturi — in
special Salcie (Salix alba), Mesteacan (Betula pendula) si Plop (Populus alba) si a altor
specii indigene de arbusti reprezinta o prioritate, intrucéat sustine lanturi trofice esentiale in
mentinerea biodiversitétii zonei.

Este recomandata eliminarea speciilor invazive precum Helianthus tuberosus,
Solidago canadensis, Robinia pseudoacacia si controlarea celor care se extind spontan,
precum Typha angustifolia.

Se recomanda utilizarea Tn compozitia vegetald a unui numar cat mai mare dintre
arborii si arbustii maturi existenti pe sit, precum si alegerea preferentiala a unei flore locale
— specii indigene —, punandu-se accent in mod special pe vegetatie arbustiva si arboricola,
precum si nu Tn ulitmul rand, solutii sustenabile pentru acoperirea solului.
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Pentru protejarea cadrului natural in zonele cursurilor de apa, este recomandata
completarea cu exemplare de arbori si arbusti pentru intregirea unei fasii de vegetatie cu rol
de protectie a cursului de apa si a habitatului acvatic valoros. Se recomanda ca, in scenariile
in care sunt propuse, speciile exotice sa aiba mai ales functia de accent vegetal cu
semnificatie speciala si sa fie utilizate cu discernamant.

Pe langa valoarea peisagistica si ecologica, exemplarele de arbori maturi joaca rolul
unor repere de orientare spatiala. Protejarea, toaletarea corespunzatoare si tratarea lor
fitopatologica (daca este cazul) este recomandata.

Este necesar un plan de gestiune a vegetatiei care sa tina cont si de principiile de
taiere caracteristice fiecarei specii si de habitatul din care fac parte. De asemenea, pentru a
mentine echilibrul ecosistemului, este importantd evitarea taierii excesive si a alterarii
semnificative a comunitatilor de plante existente pe sit.

Pentru conservarea biodiversitatii si pentru a crea un peisaj echilibrat vizual, este
recomandata utilizarea plantarii pe paliere de Tnaltime: plante acoperitoare de sol, plante
erbacee, arbusti, arbori cu coroane finalte etc. Aceste tipuri semi-naturale de structuri
vegetale vor asigura cea mai mare masa foliara, care joaca un rol important in ameliorarea
microclimatului urban si ofera protectie si hrana pentru numeroase specii de pasari si
nevertebrate.

Este recomandata alegerea speciilor de plante in asa fel incat decorul sa fie cat mai
bine esalonat pe anotimpuri — se va acorda o atentie speciala asigurarii decorului vegetal pe
perioada hibernala.

Este importanta asumarea unei atitudini clare Tn raport cu peisajul, atmosfera
si vegetatia locului:
= fie de continuare a specificului natural si spontan al acestora,
= fie de alterare a sa prin tipologia speciilor folosite sau prin geometria plantarilor.

4. PIESE CERUTE

4.1. Piese scrise
1. Oferta financiara pentru proiectare. — piesa de concurs, redactata conform modelului
pus la dispozitie in Anexa 2.3 — Anexa 2.3.1 — Propunere Financiara.

2. Textinclus in planse:
- Descriere succinta a conceptiei arhitectural-peisagistice; se vor explica bazele
conceptuale ale solutiei propuse si se vor motiva deciziile punctuale pentru o
rezolvare sau alta.

- Plan de gestiune a vegetatiei:
- strategia de plantare propusa,
- motivare succinta pentru sortimentul vegetal ales,
- atitudinea fata de vegetatia existenta si biodiversitate,
- exprimarea pozitiei de continuare, augmentare sau alterare a specificului
semi-natural al sitului studiat.

Textele explicative, altele decat legendele si titlurile imaginilor, nu vor depasi,
impreund, 1500 de cuvinte, si vor fi aranjate convenabil pe plansele cu piese
desenate. Textele vor fi incluse si in format editabil, pe stick, conform Anexei 2.1
Regulament, punctul 3.6.
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4.2. Piese desenate

Se vor preda 3 planse format A0 (ISO 841x1189mm), pe hartie alba, fara suport

rigid, paginate pe orizontala, avand indicate nordul, scara reprezentarilor si titlul elementelor
prezentate.

Piesele vor fi grupate dupa cum urmeaza:

Plansa 1: Evidentierea conceptului general:

Plan de incadrare in zona care sa contina strategia de conectare la reteaua verde
a zonei, precum si ilustrarea accesibilitatii si a legaturilor vizuale cu cartierul
rezidential invecinat — scara 1:5000;
Plan general, care sa contina planul de plantare cu mentionarea speciilor folosite,
cu evidentierea clara a celor pastrate si a celor noi introduse — scara 1:1000;
Doua sectiuni reprezentative care sa surprinda relatia amenajarii cu topografia
versantilor, transversal si longitudinal — scara 1:1000;
Schite, scheme, diagrame, cu urmatoarele:

- ilustrarea solutiilor de traversare a paraului Becas,

- modul de utilizare a pragurilor de beton existente, ca piesa/e

independenta.

Plansele 2 si 3: Propunere de amenajare a zonei de Parc de cartier:

5.

Plan si doua sectiuni caracteristice ale zonei B.2, cu detalierea portiunilor de
legatura cu zonele B.1 si B.3 — scara 1:200;

Detalierea segmentelor reprezentative ale zonei C.1 — scara 1:200;

Plan cu detalierea zonelor de acces dinspre Calea Turzii, Mihai Romanu si zona
rezidentiala nordica — scara 1:200;

Sectiune printr-o alee a parcului, cu ilustrarea solutiilor de iluminat — scara 1:50;
Planuri si sectiuni de arhitectura pentru constructiile propuse — scara 1:100;
Perspective cu integrarea constructiilor propuse;

Doua perspective de-a lungul cursului principal al Becasului — zona C.1;

Doua perspective: o perspectiva aeriana si una la nivelul ochiului din zona B.2;
Perspective de detaliu si de atmosfera — |la alegerea concurentilor.

CRITERII DE EVALUARE

in aprecierea solutiilor, pe fiecare criteriu se vor acorda punctaje intre 0 Si un maximum
exprimat la fiecare criteriu.

Punctajul maxim este 100 puncte, ponderile criteriilor fiind explicitate detaliat dupa cum
urmeaza:

A. SATISFACEREA CERINTELOR FUNCTIONAL-PEISAJERE S| ARHITECTURALE -
60% din evaluarea finala (maxim 60 puncte)

Evalueaza pe o scara de la 1 la 60 respectarea cerintelor minimale cerute prin tema de
concurs. Se calculeaza prin suma punctelor acordate de juriu pentru urmatorii factori:

Al. Criteriul Ecologic —maxim 30 puncte

Se vor puncta urmatoarele:
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Calitatea amenajarii vaii Becasului si a integrarii elementelor valoroase de vegetatie
ripariana;

Gestionarea apelor pluviale pe sit;

Strategii de conservare a biodiversitatii;

Potentialul de nod important in reteaua de spatii verzi a orasului — conectarea cu
infrastructura verde.

A2. Criteriul Sustenabilitatii — maxim 10 puncte
Se vor puncta urmatoarele:

Capacitatea de adaptare in timp a amenajarii;
Rezilienta vegetala — evaluarea compozitiilor vegetale propuse in a raspunde la
cerintele sitului;
Utilizarea speciilor potrivite din punct de vedere al caracterului nativ/exotic/invaziv,
sol, nivel de insorire, aport la biodiversitate;
Evaluarea solutiilor de integrare a vegetatiei viabile existente de pe intregul sit, nu
doar in zona ripariana;
Calitatea materialelor propuse pentru suprafetele pavate si in solutile de mobilier
urban si de joaca/sport. Raportul optim dintre suprafete vegetale/plantate (softscape)
si suprafete minerale impermeabile (hardscape);
Nevoile de intretinere a viitorului parc — solutii de scadere a costurilor:

- Sisteme de acoperire a solului — gazon / pasune / plante suculente / alte tipuri

de suprafete;
- Solutii pentru irigatie;
- Interventii pe arbori — toaletari, taieri, dirijari de coroane etc.

A3. Criteriul Functionalitate si accesibilitate — maxim 10 puncte

Se va puncta rezolvarea urmatoarelor aspecte:

Usurinta accesului pietonal la transportul public si zonele rezidentiale existente;
Accesibilitatea velo si pentru persoane cu dizabilitati;

Rezolvarea punctelor de acces;

Solutiile de traversare a paraului Becas si modul de integrare a structurilor existente
din beton;

Accesibilitatea si functionalitatea nucleului/nucleelor de dotari;

A4. Criteriul Financiar — maxim 10 puncte
Se vor puncta pe urmatoarele:
incadrarea in plafonul de investitie si proiectare indicate in documentatia de concurs — 10

puncte.

*Neincadrarea in plafonul maxim de cost conduce la descalificarea proiectului.

Algoritm de calcul pentru punctul A — Cerinte minimale:
A=Al+ A2+ A3 + A4 =60 puncte
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B. VALOAREA ARHITECTURAL-ARTISTICA ADAUGATA A INTERVENTIEI PROPUSE —
40% din evaluarea finala (maxim 40 puncte)

Evalueaza pe o scara de la 1 la 40 valoarea arhitectural-artistica a solutiei propuse.
Se calculeaza prin suma punctelor acordate de juriu pentru urmatorii factori:

B1. Caracterul parcului in urma interventiei propuse si atmosfera generala a
interventiei — maxim 20 puncte.

Se vor puncta urmatoarele:
* Valoare peisajer-compozitionala;
= Valoare arhitecturala;
* Valoare spatiala-urbana;
= Atmosfera sugerata/transmisa/propusa.

B2. Potentialul de centru de interes pe care il va avea ansamblul in urma interventiei
— maxim 10 puncte.

Se vor puncta urmatoarele:
* Vizibilitatea parcului din exterior si de la principale artere de circulatie si zone
rezidentiale;
= Capacitatea propunerii de a deveni referinta urbana;
* Unicitate — diferentierea fata de alte spatii verzi ale orasului;
* Capacitatea de conturare a unei identitati locale.

B3. Calitatea si claritatea reprezentarii ideilor astfel incat sa ilustreze capacitatea
concurentului de a pune in opera proiectul propus — maxim 10 puncte.

Algoritm de calcul pentru punctul B — Valoarea adaugata:
B =Bl + B2 + B3 =40 puncte

Algoritmul de calcul pentru evaluarea finala (maxim 100 puncte posibile):
A+B =60 + 40 = 100 (maxim)

Intocmit:
Consilieri profesionali

arh. Razvan Vasiu \

\/i ’Wﬁ—\ﬂ \f:~<‘ E \M"I'L

arh. Kdzmér Kovacs
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