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PIATA VICTORIEI, TIMISOARA
CONCURS INTERNATIONAL DE SOLUTII
~Amenajare si modernizare Piata Operei (Victoriei) si strazi zona Cetate”, Municipiul Timisoara
Numar de referinta atribuit dosarului de Autoritatea Contractanta: 14756536_2023_PAAPD1425456

RAPORTUL JURIULUI
DATA: 13-15.10.2023
LOC: Bastion 3, Str. Hector nr.1, Timisoara

1. JURIUL

Membri titulari:

- arh. Ana Sverko

- arh. Maria Chiara Pozzana

- arh. Marusa Zorec

- urb. Gruia Badescu

- arh. Dragos Oprea

- arh. Ciprian Silviu Cadariu

- arh. Titus-Gabriel Aimajan — Reprezentant al AC
Membri supleanti:

- arh. Monica Sebestyen

- vice primar Ruben Latcau — Reprezentant al AC

2. ORGANIZAREA JURIULUI

Membrii juriului s-au reunit in Timisoara, in data de 13 octombrie 2023. Toti memobrii
juriului au fost prezenti pentru Lucrarile Juriului si arh. Maria Chiara Pozzana a fost

aleasa n unanimitate ca Presedinte al Juriului.

Alaturi de Juriu au fost prezenti in calitate de:

e Coordonator concurs, presedinte al Comisiei Tehnice: arh. Mirona Créaciun
e Consilieri profesionali: arh. Daniela Calciu, arh. Kazmer Kovacs

e Secretar jurizare: urb. Louisiana Stoica

o Echipa organizare: arh. Raisa Parpala.

Tn concurs s-au prezentat 30 proiecte. Toate proiectele au respectat prevederile
Regulamentului Concursului in ce priveste procedura Secretariatului de primire. Astfel, in

procedura de Comisie tehnica au intrat 30 proiecte.
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Presedintele Comisiei Tehnice a prezentat Juriului Raportul Comisiei Tehnice intocmit in
urma verificarii respectarii cerintelor formale ale Temei si Regulamentului. Proiectele cu
numerele de concurs 100, 103 si 111 au depasit plafonul maxim estimat pentru
serviciile de proiectare (stabilit la 7.415.850,00 lei fara TVA, conform articolului 4.2.4
detaliat in Anexa 2.6. — Estimare costuri), incélcand articolele 2.2.1, punctul 3, si

3.6.2. subpunctul b). din Regulamentul de concurs.

Asadar, Comisia Tehnica a propus Juriului spre descalificare, in baza art. 2.3.4 din

Regulament, proiectele cu numerele de concurs 100, 103 si 111.

Membrii Juriului au decis in unanimitate eliminarea din procedura de jurizare a

proiectelor propuse spre descalificare de catre Comisia Tehnica.

In jurizare a fost admis un numar de 27 de proiecte.

3. CRITERII DE ATRIBUIRE

Criteriile care vor sta la baza evaluarii solutiilor propuse sunt urmatoarele:
A. SATISFACEREA NECESITA‘[ILOR FUNCTIONALE ARHITECTURAL-
URBANISTIC-PEISAJERE
60% din evaluarea finala (maximum 60 puncte)
Evalueaza pe o scara de la 1 la 60 respectarea cerintelor minimale cerute prin tema de
concurs. Se calculeaza prin suma punctelor acordate de juriu pentru urmatoarele

aspecte:

Al. Criteriul functional — maximum 30 puncte

Se va puncta rezolvarea sinergica a functiunilor propuse pentru piata si strazile
adiacente, din punct de vedere arhitectural, urbanistic si peisajer.

Se vor puncta urmatoarele: calitatea amenajarii Pietei Victoriei si a spatiilor urbane
invecinate, gestionarea fluxurilor de circulatie preponderent pietonala, capacitatea de a

focaliza si fizic, nu numai simbolic calitatea de centru urban principal al municipiului.

A2. Criteriul tehnic — maximum 10 puncte

Se vor puncta fezabilitatea solutiilor propuse, durabilitatea si sustenabilitatea lor
(propunerea unor solutii usor de intretinut, utilizarea materialelor locale etc.).
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A3. Criteriul ecologic — maximum 15 puncte
Se vor puncta urmatoarele:

+ Tipologia de plantatie urbana propusa, din perspectiva sustenabilitatii, a conceptului
functional si a integrarii in ansamblul arhitectural - 10 puncte;

* Rezolvarea colectarii si refolosirii apelor pluviale pentru intretinerea amenajarilor
peisajere — 5 puncte.

A4, Criteriul financiar — maximum 5 puncte
Se vor puncta pe urmatoarele:

Incadrarea in plafonul de investitie si proiectare indicate in documentatia de concurs.
*Neincadrarea in plafonul maxim de cost conduce la descalificarea proiectului.

Pentru incadrarea in plafonul indicat prin pretul cel mai mic, se acorda punctajul maxim
(5 puncte); pentru alte preturi, punctajul se acorda proportional.

P(n) = [Pret(min) / Pret(n)] x 5

Punctajul (P(n) = max. 5 pct.) se acorda astfel:

a) Pentru cel mai scazut dintre preturi ofertate (notat Pretmin) se acorda 5 pct.

b) Pentru celelalte preturi ofertate (notate Pret(n)), punctajul P(n) se calculeaza
proportional, astfel:

P(n) = [Pret(min) / Pret(n)] x 5

B. ATRIBUTELE EXPRESIV-AMBIENTALE ALE INTERVENTIEI — VALOAREA
ADAUGATA A PROPUNERII
40% din evaluarea finala (maxim 40 puncte)
Evalueaza pe o scara de la 1 la 40 valoarea arhitecturala-artistica a solutiei propuse,
respectiv valoarea adaugata pe care o aduc solutiile faté de rezolvarea corecta si
adecvata a cerintelor temei. Se calculeaza prin suma punctelor acordate de juriu pentru

urmatoarele aspecte:

B1. Viziunea de dezvoltare a Pietei Victoriei si a vecinatatilor sale — maximum 15
puncte

Se vor evalua viziunea si dimensiunea strategica propuse pentru dezvoltarea acestei
zone istorice a Timisoarei, atat in privinta corelarii diferitelor sale spatii din jurul

esplanadei, cat si a potentarii semnificatiilor sale istorice si identitare.

Se vor puncta urmatoarele: valoare compozitionald, valoare spatiala-urbana, valoare

peisajera.
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B2. Exprimarea pozitiei de centru urban major a Pietei Victoriei si atmosfera
generala a amenajarii — maximum 15 puncte

Se vor puncta inventivitatea propunerii, coerenta spatiala si unitatea in diversitate a
componentelor ansamblului urban cuprins in perimetrul de studiu, in acord cu importanta

simbolica a locului.

B3. Calitatea si claritatea reprezentarii ideilor — maximum 10 puncte

Se va puncta expresivitatea grafica a planselor, astfel incat sa reflecte capacitatea

concurentului de a pune in opera proiectul propus.

Algoritmul de calcul folosit pentru evaluarea finala a proiectelor este urmatorul:
Algoritm de calcul pentru punctul A — Cerinte minimale:
A=Al+ A2 + A3 + A4 = 60 puncte

Algoritm de calcul pentru punctul B — Valoarea adaugata:

B =B1+ B2 + B3 =40 puncte

Algoritmul de calcul pentru evaluarea finala (maxim 100 puncte posibile)

A + B =60 + 40 = 100 maxim

4. DESFASURAREA JURIZARII — MODUL DE LUCRU

Sesiunile de lucru ale Juriului au fost precedate de o vizita pe situl concursului. Tn
continuare, Consilierii Profesionali, arh. Daniela Calciu si arh. Kazmer Kovacs, au
prezentat Tema concursului, cu explicarea detaliatd a particularitatilor ariei de interventie

si a cerintelor comunicate participantilor.

S-a convenit ca selectia proiectelor sa se realizeze prin mai multe runde de analiza

pentru a identifica cele mai potrivite propuneri.
Juriul si-a stabilit urmatoarea metoda de lucru:
Rundal

Intr-o prima runda, Juriul a analizat cele 27 proiecte individual, in baza criteriilor de
atribuire si in ansamblul cerintelor exprimate prin Tema de concurs. O dezbatere
colectiva a urmat analizei individuale, Tn urma careia au fost selectate proiectele care
ofera un raspuns favorabil, in ansamblu, cerintelor specifice ale Temei si Criteriilor de

atribuire. Juriul a discutat elemente legate de conceptul general al proiectelor si directiile
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de abordare a amenajarii pietei si a strazilor adiacente, tipologiile de interventii,
functionalitatea spatiilor create si modul in care solutiile se adapteaza la nevoile

comunitatii.
13 proiecte au fost eliminate in aceasta runda de departajare.

Cele 14 proiecte ramase dupa prima runda au fost: 101, 102, 104, 106, 107, 108, 109,
113, 114, 115, 120, 123, 127 si 128.

Runda Il

Sesiunile Juriului au continuat cu analiza fiecaruia dintre cele 14 proiecte care au trecut

cu succes de prima runda.

Proiectele au fost evaluate, in continuare, conform Criteriilor de atribuire si cerintelor
Temei de concurs, mai intai analizand propunerile individual, apoi discutand colectiv
abordarile generale ale proiectelor in ceea ce priveste atat criteriile din capitolul A —
satisfacerea necesitatilor arhitecturale, urbanistice si peisagere cat si criteriile din
capitolul B — atributele expresiv-ambientale ale interventiilor.

6 proiecte au fost eliminate Tn aceasta runda.

Cele 8 proiecte ramase dupa a doua runda au fost: 101, 106, 108, 109, 113, 114, 127 si
128.

Runda Il

Juriul a continuat analiza celor 8 proiecte ramase in dezbatere si le-a evaluat
comparativ, incercand sa identifice proiectele care au demonstrat o intelegere integrala a
particularitatilor zonei studiate si care raspund in mod optim cerintelor, folosindu-se de
criteriile de atribuire, cu referire la exigentele Temei de concurs.

Juriul si-a concentrat atentia pe modul in care solutiile se conformeaza programului prin
abilitatea lor de a integra cerintele temei de concurs si conformarea cu nevoile Si
dorintele Autoritatii Contractante, Tn contextul specific al Pietei Victoriei, ca reper istoric,
cultural si identitar important la nivelul intregului oras.

Tn urma acestei runde de dezbateri, 3 proiecte au fost eliminate. Proiectele selectate sa
continue Tn runda a patra au fost: 109, 113, 114, 127 si 128.

Runda IV — Acordarea premiilor
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Juriul a hotérat in unanimitate:

Se acorda premiul |, contractul de proiectare cu o valoare estimata la nivelul sumei de
7.415.850 LEI fara TVA proiectului cu nr. 109;

Se acorda premiul Il in valoare de 148.317 LEI, fara TVA proiectului cu nr. 113;

Se acorda premiul Il in valoare de 74.158,50 LEI, fara TVA proiectului cu nr. 127;
Se acorda mentiunea | in valoare de 37.079,25 LEI, fara TVA proiectului cu nr. 128;

Se acorda mentiunea Il in valoare de 37.079,25 LEI, fara TVA proiectului cu nr. 114.

5. DECLARATIA JURIULUI
Concursul international de solutii pentru PIATA VICTORIEI, TIMISOARA, 2023

Piata Victoriei din Timisoara este o poartad de acces catre spatiile publice din centrul
orasului, avand un caracter distinct de "piatd-gradina". Recunoscand potentialul actual al
pietei se observa lipsa unui design urban integrat care sa-i evidentieze valorile si s&-i

ofere o perspectiva din punct de vedere al rolului si posibilitatilor de utilizare.

Juriul apreciaza intentia autoritatilor orasului de a transforma Piata Victoriei intr-un spatiu
public modern si de a lansa o competitie internationald pentru a obtine cea mai buna
solutie pentru reamenajarea si revitalizarea sa. Interesul celor 30 de participanti care au
depus proiecte cu idei de imbunatatire a acestui sit complex, precum si diversitatea
abordarilor lor, arata clar ca acest concurs a fost necesar si tema de concurs a fost bine

pregatita.

Juriul a analizat proiectele si a identificat cateva propuneri remarcabile. Au fost propuse
multiple viziuni pentru piata, motiv pentru care juriul a avut sarcina dificila de a clasifica si
evalua cu atentie fiecare abordare in conformitate cu criteriile de evaluare din tema

concursului.

Juriul a apreciat in mod deosebit solutiile care au cercetat, analizat si au reflectat creativ
asupra calitatilor existente ale spatiului, a istoriei, complexitatii, diversitatii, conexiunilor,
a numeroaselor cladiri importante si a memoriei urbane. Mai mult, juriul a evaluat in mod
special aspectele designului peisajer si dimensiunile ecologice strans legate de acesta,
care sunt cheie pentru viziunea viitorului spatiului public in ansamblu, cu atat mai mult cu

cat piata mosteneste caracterul unei zone urbane verzi.
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Juriul a demarat o analiza profunda, in scopul de a recunoaste proiectele care reprezinta
o tranzitie intre calitatile existente ale spatiului si propunerile gandite cu atentie, ecologic
responsabile si de calitate. Cu alte cuvinte, juriul a cautat echilibrul potrivit intre vechi si
nou, proiecte care sa valorifice calitatile existente si sa implementeze unele noi, care
recunosc si pastreaza dimensiunile istorice si fizice, tangibile si intangibile ale spatiului,

dar care in acelasi timp pregéatesc spatiu pentru o viatd noua si mai bogata.

Juriul a cautat proiecte care sa indeplineasca toate criteriile de mai sus, care sa contina
valori moderne de durabilitate, ecologie, accesibilitate si fezabilitate, dar in acelasi timp
sa mentina flexibilitatea necesara n dezvoltarea ulterioara a proiectului, fara a

compromite conceptul si integritatea ideii.

Examinand cu atentie propunerile conform criteriilor prescrise, juriul a ajuns la concluzia
ca solutiile premiate sunt cele care le satisfac cel mai bine, avand o mare coerenta intre
functionalitate si concept, inovatie si creativitate. De asemenea, s-a luat in considerare
fezabilitatea acestora, posibilitatea de a implementa ideea in realitate fara obstacole

majore.

Juriul, provenind din domenii diferite, a avut discutii productive si revelatoare, expriméand
opinii complementare. A fost o provocare si o placere intelectuala si profesionala sa
imbinam perspective diverse printr-o discutie constructivé despre toate subiectele

complexe abordate si s& ajungem la un consens cu privire la proiectele selectate.

6. CONCLUZII FINALE S| RECOMANDARI
PROIECTUL CU NR. DE CONCURS 109 - PREMIUL |

Juriul claseaza acest proiect ca fiind castigatorul premiului |, deoarece abordeaza cu
maturitate cerintele si exigentele arhitecturale, urbanistice, functionale si peisagistice
impuse prin tema de proiect, oferind simultan o valoare adaugata semnificativa locului.
Acest proiect este o expresie a coexistentei armonioase a vietii urbane contemporane cu

natura.

Dintr-o perspectiva extinsa, juriul a apreciat conservarea tipologiei spatiale a pietei —
ingloband conceptul de gradina urbana rectangulara. Tn pofida provocarilor pe care le
reprezinta utilizarea actuala a acestui spatiu, infuzia de natura in mediul urban raméane

cea mai sarmanta caracteristica a compozitiei. Proiectul se inspira din aceste calitati
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existente, sporindu-le cu elemente inovatoare. Spatiul a fost evaluat in mod holistic,
oferind patru tipuri de experiente fiecareia. Aceste zone distincte dispuse axial au fost
abordate cu delicatete printr-o notd contemporana.

Solutia propusa face ca atéat catedrala, cat si cladirea operei sa nu fie percepute
bidimensional; ele au fost percepute ca parti integrante ale pietei, fiindu-le dedicate spatii
publice proprii care in acelasi timp sunt parte din compozitia principala liniara formata din
segmente abil delimitate ale carei segmente corespunzatoare ale spatiului public sunt
abil delimitate. Dispunerea longitudinala a pietei este conceputa ca un covor urban intre
aceste doua repere proeminente. Delimitarea spatiala dintre laturile pietei si centrul
acesteia este clar definita. Acest gest urban se adreseaza unei multitudini de utilizari
functionale si miscari dinamice: de la locuri de odihna adiacente vegetatiei perene sau
terase ale cafenelelor care se intind de-a lungul pietei, la deplasari rapide de-a lungul
perimetrului marginit de copaci pana la un tranzit lent, de observatie si loisir prin gradina
de ploaie (rain garden).

Respectul acestui proiect fata de istoria locului, incorporat in viziunea sa viitoare, este
evident prin pastrarea anumitor elemente urbane simbolice n pozitia lor originala si prin
relocarea strategica a altora pentru a le evidentia semnificatia. Viziunea transformatoare
a proiectului nu pune in umbré valorile preexistente. In plus, designul spatial asigura
incluziunea utilizatorilor de toate varstele si din toate mediile.

Designul este contemporan si croit special pentru fiecare atmosfera recognoscibila.
Relatia cu strazile laterale, care nu sunt amenajate generic, ci printr-o abordare analitica
bazata pe studiul fiecarui spatiu, este laudabild. Extinderea accesului pentru spatiul
acomodat in subteran si activarea acestuia este, de asemenea, evaluata pozitiv. Acest
gest de proiectare atrage in mod subtil atentia catre Castelul Huniade.

Piata este conceputa ca un "covor urban" care conecteaza toate elementele si
simbolurile spatiului. Lunga promenada a fost transformata intr-un sistem deschis de
spatii si gradini, validat de o ierarhie bine stabilitd a locurilor si a elementelor de design
urban. Ideea de a reutiliza parti de marmura extrase din pavajul existent, care se aliniaza
cu abordarea generala de a construi pe structurile prezente in loc sa le elimine, este
laudabila (remarcata pozitiv). De asemenea, este apreciata pozitia aleasa pentru
structura podiumului inaltat, dedicat prezentarilor publice, in pozitia structurii pepinierei
temporare, care a inclus plantarea a 1306 specii vegetale in Piata Victoriei.

Proiectul este fezabil din punct de vedere al executiei, permitadnd o constructie in etape
logice.
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Din punct de vedere ecologic, proiectul accentueaza caracterul existent al pietei-gradina
si, in conformitate cu consideratiile ecologice contemporane, celebreaza biodiversitatea
si demonstreaza un inalt nivel de sensibilitate ecologica. Lista propusa de arbori si alte
specii este precisa si abundentd; inaltimea si densitatea plantelor respecta valorile
mediului existent si necesitatea de a oferi umbra. Juriul a apreciat atentia acordata
faunei locale, in special speciilor de pasari care populeaza actuala piata si care, prin
aceasta reproiectare, intentioneaza a fi conservate in acest spatiu. Conceptul de a

introduce o "gradina urbana de ploaie" este bine integrat in acest proiect.
Recomandarile juriului:

Recomandarile sunt structurate pe trei domenii tematice:

Accesibilitate:

Juriul recomandé a se avea in vedere o accesibilizare mai intensa a partii centrale a
pietei, Tn zona dedicata gradinii de ploaie pentru a facilita contactul direct cu partea

vegetala.
Vizibilitate:

Este esentiala o examinare detaliata a selectiei arborilor (din punct de vedere al
volumului, formei si intretinerii) in raport cu toate perspectivele generate si cu pastrarea
vizibilitatii fatadelor, a cladirilor principale si a simbolurilor spatiale, in special in ceea ce

priveste zona din jurul Castelului Huniade.
Design:

Trotuarul adiacent trebuie sa fie diferentiat in mod sensibil de trotuarul principal prin

alegerea echilibrata a cromaticii elementelor de finisaj.

Este necesara o aprofundare a rezolvarii zonelor din jurul Castelului Huniade.

PROIECTUL CU NR. DE CONCURS 113 - PREMIUL Il

Proiectul se bazeaza pe caracterul intrinsec al "pietei gréadind", dar cu o abordare
complet noud, care introduce o organizare si un concept spatial contemporan.

Metodologia creativa este apreciata, deoarece dezvaluie noi oportunitati de interactiune
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intre utilizatori, mediul urban si cel peisajer. Propunerea este structurata pe o
accesibilitate intensiva a spatiului.

Orientarea preponderent longitudinala a solutiei faciliteaza o delimitare clara si bine
articulata intre zona centrala si cea periferica a pietei. in acelasi timp, ea permite diverse
trasee in toate directiile. Spatiul public verde existent se transforma Tn aceasta
propunere intr-o zona interactiva, receptiva la scenarii de utilizare variate - un loc

democratic care invita la implicare.

Elementele de design sunt moderne, iar repozitionarea elementelor urbane simbolice din
spatiul existent a fost executata cu o sensibilitate pe care juriul a apreciat-o. Propunerea
de a amplasa muzeul la nivelul subteran, gestionat de administratia orasului, este abil
controlata.

Proiectul dezvaluie o abordare inovatoare si contemporana a apei. Cu toate acestea,
accentul pus pe miscare ca principal catalizator al designului a mutat in plan secundar
aspectul peisajer si ecologic al proiectului, atat din punct de vedere calitativ, cat si
cantitativ.

Recomandarile juriului
Zona centrala a pietei:

in esenta, principala criticd adusa proiectului se refera la slaba atentie acordata zonelor
de amenajare peisajera din nucleul central al pietei, care apar ocazional doar ca spatii
reziduale ale unui gest puternic. Juriul pledeaza pentru o integrare mai robusta a

aspectului botanic, Tncorporand arbori suplimentari si spatii verzi extinse.

Se recomanda de asemenea o reconsiderare a materialului utilizat pentru suprafata

centrala.
Interconectarea intre catedrala si cladirea operei:

Legatura vizuala dintre biserica si opera ar trebui sa fie evidentiata.
Configuratia spatiala:

Piata din fata catedralei este perceputa ca fiind prea restransa. Tn acest context, este
necesara o reevaluare a scenariilor de utilizare a acestei zone si a infrastructurii

necesare.

10
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PROIECTUL CU NR. DE CONCURS 127 — PREMIUL I

Proiectul porneste de la ideea de a transforma piata existenta intr-un parc memorial.
Recunoscand Piata Victoriei ca fiind locul de nastere simbolic al revolutiei roméane,
proiectul urmareste s marcheze in memoria colectiva aceasta semnificatie istorica prin
transformarea pietei intr-un spatiu comemorativ. Prin combinarea esentei memoriale cu
ambianta spatiald a parcului, peisajul insusi devine recipientul pentru comemorarea
revolutiei. Copacii din piata simbolizeaza eroii martiri; ei incorporeaza amintiri inca de la

plantarea lor, conceputa ca un efort comunitar.

Juriul considera ca proiectul transmite un mesaj simplu, potent si plin de forta. Acesta
este transpus printr-un gest sofisticat si coerent, creand cu abilitate un spatiu
contemplativ. Bazandu-se pe o analiza spatiala, proiectul integreaza diferite straturi

istorice n designul sau.

Desi proiectul faciliteaza circulatia pietonala in toate directiile, dispunerea copacilor
impiedica interactiunea cu limitele existente ale pietei. De asemenea, neglijeaza legatura
dintre catedrala si opera - doua repere spatiale esentiale si elemente definitorii ale
compozitiei urbane. In ceea ce priveste spatiile deschise adiacente acestor doua cladiri,
juriul evalueaza ca zona din fata catedralei este bine executatd si acomodeaza in mod

abil monumentul existent.

Din punct de vedere al designului si al componentei ecologice, propunerea de pavaj este
laudabila. Cu toate acestea, se constata faptul cd majoritatea suprafetelor sunt minerale.
Tn timp ce unele suprafete sunt permeabile, acoperirea cu vegetatie a solului este
minima, in special Tn jurul copacilor, spatiu considerat limitat si restrans.

Recomandarile juriului

recalibrarea suprafetelor verzi si generarea mai multor spatii publice pentru activitati

diverse.

abordarea strazilor laterale, neglijate in propunerea existenta.

7. CLASAMENTUL FINAL

11
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NR. PCT. OBSERVATII
CONCURS

109 92,95 | PREMIUL 1
113 88,23 | PREMIUL 2
127 84,19 | PREMIUL 3
128 82,19 | MENTIUNE 1

Proiectul propune transformarea gradinii existente din Piata
Victoriei Intr-o padure urbana, mai accesibila pentru utilizatori
decét actuala piata si care contine un numar mai mare de

subspatii cu posibilitati variate de utilizare.

Juriul apreciaza aceasta solutie deoarece combina si
subliniaza caracterul specific al "pietei-gradina" cu o
accesibilitate sporita. Proiectul promoveaza incluziunea si

traficul pietonal.

Spatiul din fata catedralei este recunoscut ca o zona de
intrare, in timp ce spatiul din fata cladirii operei este desemnat
ca spatiu memorial si este marcat de o interventie delicata,

dar puternica din punct de vedere conceptual si simbolic.

Incorporarea apei in design este |&udabila, la fel ca si atentia
acordata diferitelor perceptii ale locului de-a lungul
anotimpurilor, precum si formarea atenta a luminii si umbrei
cu ajutorul copacilor. Cu toate acestea, juriul constata
deficiente n ceea ce priveste diferentierea intensitatii spatiilor
verzi in functie de calitatile spatiului urban, precum si

prezenta insuficientd a spatiului verde.

Juriu nu a apreciat uniformitatea experientei parcursului in

partea centrala a pietei datorita repetitiei aceluiasi gest
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peisajer, indiferent de schimbérile care au loc in spatiu -
astfel, subspatiile nu sunt suficient diferentiate.

114 80,22 | MENTIUNE 2

Acest proiect merita apreciere pentru ideea sa puternica si clara
de a extinde direct spatiul parcului, inconjurand catedrala si
intrdnd Tn oras prin Piata Victoriei. Astfel, piata devine clar o
poarta verde catre centrul istoric al orasului. Aceasta intrare verde
este ulterior extinsa prin piata printr-un sistem liniar verde, care
integreaza si strazile laterale. Juriul apreciaza acest concept care
accentueaza caracterul de "gradina-piata" specific Pietei Victoriei.

Cu toate acestea, ideea are neajunsurile ei, deoarece vegetatia
densa reduce semnificativ vizibilitatea catedralei (care este unul
dintre punctele de referinta cheie ale orasului) din toate celelalte

directii, in afara de directia pietei in sine.

Juriul apreciaza amplasarea sculpturii fara soclu in fata catedralei.
Totusi, exista critici referitoare la faptul ca zona de sedere din
centrul pietei este prea ingusta si statica.

Principala critica a proiectului se refera la propunerea unui nou

"pavilion - poartad", care este nejustificat, si intr-un loc nepotrivit,
iar spatiul din jurul sau este articulat nearmonios. Cu toate
acestea, spatiul parcului din fata liceului merita apreciat, la fel si

zona din jurul Castelului Huniade.

101 77,40 | Propunerea se remarca printr-un echilibru rezervat intre
compozitia clasica liniara a gradinii centrale si noile posibilitati
de parcurs propuse. Se noteaza abordarea detaliata prin
reutilizarea elementelor reminiscente ale pasajului, i
introducerea unor elemente noi (ceasul solar) insa se
constata nevoia unei idei unificatoare compozitionale.
Lucrarea trateaza cu atentie detaliile de obiect, dar in acelasi
timp ideea principala generatoare necesita o expresie mai

clara.
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106

75,20

Proiectul respecta organizarea spatiala si cele trei parti
existente ale pietei. De asemenea a luat in considerare si a
dezvoltat o noua relatie spatiala dintre piata si catedrala. Au
fost adaugate aliniamente noi de copaci pe ambele pérti ale
pietei si a fost realizatéd o buna amenajare a parcului din jurul
Castelului Huniade. Partea centrald a spatiului, care in
prezent este o grading, a fost anulata, acest lucru fiind
apreciat ca o simplificare a propunerii. De asemenea, solutia
pentru amenajarea zonei din fata operei nu este

convingatoare.

108

72,43

Conceptul a oferit o reprezentare foarte sensibila si atenta a
contextului istoric, Th special a spatiului aferent portii
Petrovaradin, avand o abordare arhitecturala abila in fata
celor doua obiective majore: opera si catedrala. In proiect
sunt reprezentate solutii bine structurate, in special in ceea ce
priveste statuia “crucificare”. Solutia amenajarii spatiului din
jurul castelului Huniade a fost apreciata pentru aportul de
vegetatie aferent acestuia insa gestul radical inchide complet
perspectiva spre castel. Schema geometrica excesiva a
pieselor de mobilier urban, gest repetitiv de-a lungul

amenajarii intregii pietei, reduce suprafata gradinii urbane.

123

68,18

Juriul remarca referintele initiale ale proiectului si intentia de a
unifica spatiul, respectiv reconsiderarea zonelor din cele doua
capete ale axei centrale. Totodata se distinge intentia de a
crea spatii de retragere (camere) insa s-a constatat nevoia de
diversificare a experientelor pe care acestea le ofera. Solutia
propusa pentru spatiul public din fata cladirii Modex necesita
o reconsiderare a importantei cladirii castelului si relatiei pe
care o stabileste cu aceasta.

104

65,68

Prima referinta a proiectului este promenada din parcul
St.James (pictura lui Marco Ricci), si este o posibila abordare
corecta, utila pentru a dezvolta tema principala a proiectului:
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un bulevard amplu cu caracter de promenada. Proiectul nu se
aliniaza acestui deziderat, are o abordare usor confuza,
propunand in mijlocul compozitiei trei scenarii de spatii verzi
diferite, dar f&r& a proiecta cu adevérat o gradina. In fata
operei a fost amenajaté o piata, iar spre catedrala a fost
propusa o noua locatie interesanta pentru sculptura

“Crucificare”.

107

63,93

Lucrarea se concentreaza pe suprapunerea unei retele de
directii rotite fata de axa principala, menite sa ordoneze
intreaga compozitie, dar care nu este suficient sustinuta si
argumentata. In contrast cu aceast& optiune, aliniamentele de
copaci sunt dispuse paralel cu axa principala, fapt care nu
sustine o coerentd compozitionald. Aceasta maniera de
tratare a suprafetei orizontale, aparent unificatoare mai
degraba din punct de vedere grafic, nu este suficient de
lizibila la nivelul pietonului, asa cum o arata si imaginile
prezentate.

102

61,69

O schimbare radicala a geometriei actuale este primul impact
al propunerii. Enclavele vegetale de forma rotunda cu mici
denivelari genereaza o miscare fluida a spatiului, in schimb, o
geometrie mai severa inconjoara Castelul Huniade si o noua
padure urbana umple spatiul liber dinspre cladirea casei de
moda. O fantana uscata si o structura usoara acoperita anexa
sunt amplasate in spatiul din fata operei. Originalitatea solutiei
intra in conflict cu caracterul prezent si elimina posibilitatea de
a traversa piata de la sud la nord.

120

60,69

Conceptul general al proiectului reprezinta extinderea
punctelor de perspectiva catre zonele inconjuratoare,
introducand aliniamente de copaci pe strazile secundare.
Caracterul principal al designului pietei se bazeaza pe ideea
de bulevard, dar fara a dezvolta gradina centrala existenta.
Se propune o solutie buna pentru pasajul subteran, insa
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aceasta poate ridica si unele probleme practice. Solutia de
inchidere intre piata si catedrala este lipsita de claritate.

115

56,18

Juriul a apreciat luarea n considerare a fiecarei strazi laterale
si a spatiilor secundare in definirea zonelor functionale,
precum si intentia de a reloca monumentele. Cu toate
acestea, solutia pare prea goala si minerala, lipsind spatiile de
adunare. Mai mult, proiectul nu raspunde in mod satisfacator
dimensiunii ecologice a cerintelor, deoarece nu expune
conceptul sau privind designul peisajer si utilizarea vegetatiei,
nici gestionarea apelor de ploaie (evocata doar ca element
decorativ).

110

51,69

Proiectul propune o "padure urbana" care satisface partial
obiectivele ecologice ale competitiei. Cu toate acestea,
celelalte tipuri de vegetatie sunt putin prezente. Mai mult,
valoarea patrimoniului pietei este obstructionata de arbori.
Principala problema o reprezinta gardurile propuse, care
reduc functionalitatea spatiului si creeaza o separare
neatragatoare.

119

50,05

Proiectul aduce in prim plan o preocupare pentru mentinerea
vizibilitatii axiale a celor doud cladiri principale de la marginile
pietei, Tn timp ce propune o solutie care nu este monotona.
De asemenea, preocuparea pentru memoria locului este
apreciata, dar nu este articulata cu succes. Cu toate acestea,
spatiul propus nu incurajeaza sociabilitatea si utilizarile

diverse.

121

48,46

Juriul a apreciat conceptul de "pajiste urban&" si relocarea
monumentelor care ofera un profil diferit pietei Huniade. Cu
toate acestea, proiectul este lipsit de detaliere si nici nu ia in
considerare strazile laterale. Conexiunea cu catedrala nu este
tratata satisfacator. Mai mult, reprezentarea este uneori
neclara.
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118

46,29

Juriul a apreciat solutia de interventie din jurul Castelului
Huniade, care se implica si continua istoria ecologica a zonei,
precum si accesibilitatea spatiilor proiectate. Cu toate
acestea, piata principala are o abordare rigida, abordand in
mod nesatisfacator designul peisagistic, inclusiv neglijeaza
problema protectiei solare care afecteaza spatiul in prezent.
Prezenta chioscurilor in piata Huniade a ridicat problema
flexibilitatii spatiului de cétre utilizarilor. Au existat, de
asemenea, dubii cu privire la anveloparea cladirilor Modex.

124

42,96

Juriul a apreciat includerea activitatilor destinate diferitelor
generatii. Cu toate acestea, proiectul se concentreaza pe o
solutie cu un design rigid, predominant mineral. Conceptul
principal al modelului folcloric nu a fost convingator, nefiind
conectat la istoria si valoarea pietei si accentuédnd lungimea
deja existenta a acesteia.

126

40,72

Solutia propusa nu este justificabild, nici din punct de vedere
estetic, nici din punct de vedere functional. Deosebit de
problematice sunt pasajele suspendate pentru pietoni. n plus,
structura Tnaltata blocheaza perspectiva asupra Pietei

Huniade si vizibilitatea Castelului.

105

37,00

Propunerea schimba spatiul intr-un mod radical. Introduce
accesul central deschis cu 0 amenajare peisajera organica pe
marginile pietei longitudinale. Elementele longitudinale ale
compozitiei sunt diferentiate prin trotuare si spatiu verde.
Proiectul pune accentul pe axele de tranzitie ale strazilor
laterale, care strapung in mare parte axa principalé a pietei,
diviz&nd-o in trei parti. Piata circulara din fata operei inchide
partea laterald a pietei Huniade si, de asemenea,
perspectivele spre strazile adiacente. Propunerea pentru piata
Huniade devine un gest radical, aducand putina vegetatie in
fata cladirii Modex si crednd o mica piata in fata castelului,

ascunzéndu-| poate prea mult. Pavajul este foarte divers si nu
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ajuta la conectarea spatiala a proiectului. Multe elemente nou
introduse nu au un limbaj comun cu cladirile existente si cu

elementele memoriale ale spatiului.

125

33,59

Propunerea este foarte urbana, transformand zona din
gradina intr-o platforma minerala. Peisajul de tip covor este
inlocuit cu arbori care nu subliniaza logica liniara a spatiului.
Propunerea de prezentare a zidului este radicala, ridica
intrebarea prezentarii si functionalitatii. Simbolurile sunt
rearanjate fara un motiv functional clar. Conceptul de peisaj
este neclar si insuficient dezvoltat. Bazinul de apa din fata
catedralei este o propunere interesanta, dar este compromisa
de podul propus. Pietele geometric deplasate cu scenariile
propuse pentru programe nu sunt conforme cu planul
principal al pavajului.

129

32,68

Proiectul deschide bine axa centrala, dar in acelasi timp nu
introduce multa vegetatie volumetrica. Vegetatia de tip covor
care acopera zona centrala oferd numeroase posibilitati
diferite pentru utilizatori si experiente prin propunerea
peisagistica. Pietele din fata operei si a catedralei sunt bine

proportionate, dar nu ofera propuneri noi, inventive pentru loc.

Propunerea pentru Piata Huniade cu fantana si pavilionul de

joaca inchide foarte mult spatiul.

117

27,44

Ideea proiectului introduce un covor nou de vegetatie in piata,
care nu respecta calitatile existente ale locului. Vegetatia
naturala functioneaza ca un parc si se deschide catre
subzonele care au toate forma unui semicerc. Tranzitiile nu
sunt clare si prezinta probleme in toate directiile. Pasajul
subteran nu este folosit pentru niciun program public. Modul
in care strazile adiacente interactioneaza cu piata principala
este foarte formal. Piata coborata in fata Operei nu este o
propunere adecvaté. Proiectul este foarte neclar si este dificil
de inteles cum ar putea functiona cu adevarat in spatiu.

Interventia propusa nu are legatura cu cladirile si logica

18



ORDINUL
ARHITECTILOR
DIN ROMAMIA

longitudinala a spatiului. Calitatea prezentarii nu este suficient
de complexa, claréa si sensibila.

122

24,68

Proiectul propune schimbarea radicald a spatiului existent.
Fluxul prin spatiu este punctul de plecare pentru noi forme
care definesc structura in spatiu. Insulele verzi impreuna cu
copacii formeaza un peisaj dinamic nou in golul existent intre
cladiri. Proiectul nu se raporteaza la istoria complexa a zonei
si nu ofera spatii publice pentru viitorul comunitatii. Nu exista
nici un spatiu deschis in fata Operei, de asemenea, rolul nu
este suficient de prezent rolul catedralei in piata. Tranzitiile
dinspre strazile laterale nu sunt posibile. Functionalitatea
proiectului este problematica, precum si sustenabilitatea si
intretinerea acestuia. Prezentarea proiectului nu este

complexa si este lipsita de sensibilitate.

112

23,22

Proiectul sugereaza o transformare radicala a spatiului.
Schimba totul in piata principala si in strazile adiacente.
Introduce multe elemente diferite care nu sunt coerente ntre
ele si cu valorile existente ale pietei. Prin noua propunere
proiectul incearca sa faca spatiul mai dinamic si sa permita
mai multe tranzitii, dar nu respecta calitatile deja prezente.
Propunerea pentru piata nu are nicio legatura cu straturile
istorice ale orasului, nu este functionala si aduce mai multa
confuzie Tn spatiu in loc s&-l unifice. Orasul nu este o tabula
rasa, o intelegere atenta a existentului ar trebui séa fie punctul
de plecare pentru orice proiect reusit, fie ca este vorba de
reamenajarea urbana sau de arhitectura noua.

116

16,46

Propunerea nu introduce multe schimbari in spatiul existent.
Cele trei insule verzi sunt neschimbate, la fel si vegetatia
existentd. Rearanjarea Pietei Huniade se rezuma la
schimbarea pavajului si reinnoirea intregii infrastructuri
interactiunile din interiorul spatiului si in amenajarea

peisajera. Propunerea pentru strazile adiacente nu este
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dezvoltata. Proiectul nu aduce sugestii inovatoare si nu este
suficient de elaborat pe toate nivelurile, de la concept pana la

design, peisagistica, detalii si materialitate.
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